1. Como podemos definir um sistema operacional?
R.  Sistema operacional e o conjunto de programas que gerenciam os recursos do sistema computacional (Ex. Memória, processamento, e/s e etc) e fornece uma interface com o usuário.

Gerencia a execução de outros softwares, e está ativo durante toda a atividade do sistema computacional.

2. Quais as principais atividades de um SO?
Alem de fornecer uma interface com o usuário, 

Gerencia as seguintes atividades e recursos:

· Gerenciamento de processos;

· Gerenciamento de memória;

· Sistema de arquivos;

· Gerenciamento de entrada e saída de dados.
· Conflitos (deadlocks)
3. De um exemplo de classificação de SO?
R. Podemos classificar um sistema operacional por sua capacidade de execução de tarefas: 
· Monotarefa – Executa um processo do inicio ao fim sem a alternância de uma fila de execução.

· Multitarefa ou multiprogramado – executa múltiplos Processos, compartilhando os recursos, o sistema Operacional fica responsável pela fila de execução e sua priorização.

4. Defina os conceitos de e/s e qual a seqüência do seu processo ?
R. O gerenciamento de entrada e saída e composto pelas 

   Seguintes tarefas:

· Enviar comandos de leitura e escrita para os dispositivos

· Gerenciar interrupções 

· Gerenciar e controlar erros

· Fornecer interface única para os diversos dispositivos

A seqüência de utilização de leitura de um dispositivo de bloco pode ser representada por:

· SO informa à controladora que ela deve realizar uma leitura; 

· Controladora lê o bloco do disco serialmente, bit a bit, para o seu buffer interno; 

· Controladora calcula checksum; 

· Controladora gera interrupção; 

· SO lê o bloco do buffer e carrega na memória; 
5. O que é IRQ e qual a sua aplicação?
R. Interrupt ReQuest (requisição de interrupção) e um

Alerta ao sistema operacional a qual algum dispositivo

De Entrada ou Saída, requer a sua atenção.

Pode ser definido como um registrador eletrônico ou um

Flag virtual do próprio sistema operacional.

Exe: Controladora avisa ao sistema operacional que um

Processo de leitura foi finalizado.

6. O que é DMA e qual a seqüência do seu processo?
R. DMA (Direct Memory Access) e um recurso oferecido

Por algumas controladoras que permitem realizar a copia

De dados de um buffer diretamente para memória 

Principal, sem a interação do processador.

Permite uma melhor eficiência do processo de leitura e o

Sistema operacional informa a posição na memória 

Principal a qual os bytes deverão ser gravados.

7. Explique as 4 Camadas de gerenciamento de E/S
· Manipuladores de Interrupções – permitem criar um

Semáforo para controlar a prioridade entre os 

Dispositivos de E/S. 
· Drivers de Dispositivo – software de baixo nível ,

Fornecido pelo fabricante do hardware que permite

Criar uma interface de comandos padronizados para

Sua operação.
· Software de SO independente de dispositivo – aplicativo para padronizar a operação homogênea entre os diversos tipos de hardware de E/S. 

Controlando suas interrupções, erros e estrutura

De arquivos de forma unificada.
· Software de nível de usuário – interface gráfica para 
Gerenciamento de arquivos e dispositivos de e/s

Para a interação do usuário.

8. Como o SO trata os erros de IO ?
R. O SO e alertado através do IRQ do dispositivo que  um processo de IO não ocorreu da forma esperada.

O SO tenta realizar uma nova leitura, caso o erro informado pelo driver persista o sistema operacional encerra o processo solicitante.
Caso seja um processo interativo o SO informa de maneira padronizada ao usuário que ocorreu o erro e aguarda a sua interação para dar continuidade ou não ao processo.

9. A bufferezição ocorre somente em dispositivos de bloco ? justifique
Não a bufferização ocorre tanto em dispositivos de bloco assim como em dispositivos de caracter, e utilizada em teclados para armazenar os bytes digitados ate a próxima interrupção do SO para que seja enviada a Memória, no caso de impressões uma área chamada spool armazena arquivos de diferentes processos

Para que sejam impressos no momento oportuno.
10. Qual a função do SO no gerenciamento de memória?
R. Algumas funções do Gerenciador de memória:

· Controlar quais as unidades de memória estão ou não estão em uso, para que sejam alocadas quando necessário;

· Liberar as unidades de memória que foram desocupadas por um processo que finalizou;

· Gerencia a memória virtual, tratando do Swapping entre memória principal e memória secundária.
· Controlar a proteção de memória, gerenciando o acesso de cada processo a sua alocação definida.
11. Explique os tipos de gerenciamento de memória
· Alocação Contígua Simples – utilizada em sistemas operacionais monoprogramados, divide a memória em duas partes, uma para o sistema operacional e 

Outra para o processo único em execução, quando

Este processo e finalizado o SO libera o espaço para

Alocação de um novo processo.

;

· Alocação Particionada Estática – em SO multiprogramados a memória principal e dividida em setores com tamanho pré definidos, cada processo em execução fica alocado em uma partição;

· Alocação Particionada Dinâmica – a partição assume

O tamanho do processo, quando este e finalizado o espaço e liberado para um novo processo.

12. O que é Swap e como funciona?
R. E o gerenciamento de troca de processos armazenados entre a memória principal e uma área da memória secundaria.

Utilizada para organização da fragmentação da memória principal, liberação de espaço de processos que não estão em fila de execução imediata e gerenciamento de memória virtual.

13. Quais os pontos positivos e negativos do processo de swapping (memória virtual)?
Principal ponto positivo e a extensão da memória, permitindo que somente processos em execução possam utilizar os recursos da memória principal. 

O ponto negativo que o processo de swapping e lento por precisar utilizar realizar I/O.

14. O que é paginação e quais as suas vantagens?
R. E um método de gerenciamento de memória que visa resolver o problema de fragmentação interna e

Externa, o SO cria setores de tamanhos fixos na memória física principal que são representados por páginas virtuais. A localização física não é continua de acordo com a utilização os processos são finalizados e os espaços das páginas são liberados para novas páginas.
15. O que é a tabela de página?
R. Tabela de página e um índice alocado na memória principal que contem informação do relacionamento entre página (virtual), frame (físico) e PID (número do processo). 
16. Por que precisamos utilizar o método multinível de paginação?
R. Para diminuir o tamanho da tabela de página, 

A tabela de página e dividida em pacotes menores. 
Uma página que representa um setor físico esta referenciada em um nível acima de tabelas de tabelas.
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17. O que é segmentação e qual a sua principal vantagem ?

R. Segmento e uma estratégia de gerenciamento de memória que cria áreas
Especificas de armazenamento e compartilhamento de recursos e informações entre processo diferentes. 
O segmento e determinado de acordo com o tipo de armazenamento:

Variaveis, instruções, arquivos e bibliotecas.

O principal problema da segmentação e o controle de proteção . 

18. Qual a solução para evitar o problema de fragmentação externa na segmentação ?

R. Paginando os segmentos, e possível trocar páginas entre segmentos e entre a memória principal e a memória virtual.
Outra vantagem e que a paginação dos segmentos permite o melhor controle de proteção da memória.

19. Quais os principais pontos  positivos e negativos da segmentação em relação a paginação ?
Pontos Positivos
· Compartilhamento de dados em comum entre processos diferentes

· Possibilidade de crescimento do segmento se a necessidade de reorganização

· Permite que o processo tenha suas informações divididas de acordo com a utilização

Pontos Negativos

· Fragmentação externa

· Falha de proteção da memoria

