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1. Introducéo

Atencdo: O conteludo do seguinte manual é uma tradugdo e adaptagdo de um
manual feito em 2003. (Zheo,2003).

Um IDE é uma agrupagao de ferramentas destinadas ao desenvolvimento, de forma
que com um s6 programada podamos ter aceso a tudo o que necessitamos para a
criacdo de aplicacdes.Dev C++ é um programa de software livre, o que implica que
podemos aceder ao mesmo cédigo fonte de forma gratuita, e o entorno é potente.

Observe-se que Dev-C++ ndo é um compilador, sendo simplesmente um entorno
grafico para utilizar o verdadeiro compilador que é o MinGW (Minimalist GNU
Windows). Esse compilador é também software livre baixo a licenca de GNU. Este
compilador € uma conversao do famoso compilador GCC dos sistemas GNU-Linux,
e também pode ser utilizado como o original, por linha de comandos e com os
mesmos argumentos. Si vocé quer mais informacao do compilador, pode entrar nas
paginas oficiais listadas embaixo.
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e http://www.mingw.org/
» http://www.fsf.org/software/gcc/gcc.html

Para fazer uma descarga do programa, podemos entrar na pagina oficial e baixar a
ultima versao:
* http://www.bloodshed.net/dev/devcpp.html

2. Conhecendo o Dev-C++

Um projeto é uma agrupagdo de todos os arquivos que requere uma aplicagéo,
assim como de sua configuracdo especifica. Quando em Dev-C++ cria-se um novo
projeto sera criado um arquivo dev. E um arquivo que tem as referencias dos
arquivos necessarios para compilar nossa aplicacdo (codigo fonte, arquivos de
cabeceira, etc.) assim como as opgOes necessarias especificas dessa aplicacao
(como podem ser referencias a bibliotecas ndo standard que precisam de
compilagdo).

Também cumpre uma funcdo similar a utilidade make de Linux, que revisa as
dependéncias entre os arquivos que sao parte do projeto para souber quais foram
modificados (esses arquivos seriam os Unicos que precisam compilagcdo), e por isso
é criado um arquivo chamado makefile.win. Entdo quando queremos criar uma
aplicagdo distribuida em varios arquivos o que sejam dependentes de mais
bibliotecas ou recursos é recomendavel criar um projeto.

Logo da instalagdo do Dev-C++ teremos uma janela como a mostrada na seguinte
figura:
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Dev-C++ first time configuration

File Edit Search Wiew Thisis the first time you have launched Dev-Ces. You
———  may configure the startup setings now, or later change
@ ﬂa 0 Q {f thern from the Ervironment options in the Tools mer

9 @ Eh 9 Select pour language :
R RRCR Korean [CR£%i) -
Main.CHp ] Latvian
— | Nomegian [Morsk bokmal)
#inelude <t | Palish [Polskil

Romanian [Romand|

/% DECLAL | g sian (DaRTSRE) I

LRESULT CAl

Select pour Dev-Ce+ thems
/% Make tl

char szCla: Gnome > Preview

int WINAPI

| ) Mext l

Figura 1 Configuracdo Inicial

Nesta janela podemos selecionar a linguagem que prefiramos e o tema que sera
aplicado em nosso programa, o tema s6 muda os icones e as cores. Depois de
configurar os parametros iniciais (por defeito s6 é pressionar seguinte até o

final).
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File Edit Search View ijegl Emcute. Debug  Tools c_vs Window  Help
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Figura 2 Entorno Dev-C++

Agora vamos descrever cada uma das areas:

1)

2)

Barra de navegagdo e barra de ferramentas

Nesta parte estdo as barras de navegagdo com os tipicos comandos como abrir,
guardar, copiar, etc. Além disso, também temos uma serie de icones nas barras
de ferramentas que sdo parte dos comandos mencionados acima. Em caso o
efeito do icone ndo esteja claro, pode-se deixar o ponteiro do mouse acima do
icone por uns segundos e uma descricdo aparecera numa pequena janela
amarela.

Explorador de projetos e classes, informagdo de depuracao
Nesta area temos aceso a:

a. Explorador de Projetos, que mostra os arquivos pelos que esta formado
nosso projeto, e por tanto nossa aplicacdo, ja seja cddigo, arquivos de
cabeceira, ou recursos.

b. Explorador de Classes é uma das fungdes mais Uteis, e podem se
observar cada uma das estruturas ou classes definidas em nosso
projeto, assim como os métodos e os dados que formam parte da
estrutura ou classe, incluindo os argumentos e seu tipo.

Também se pode observar as fungdes globais dentro do projeto, assim
como seus parametros, Fazendo Double click num método ou funcao,
iremos diretamente a onde foi implementada aquela funcao.

¢. Informacgdo de depuracdo aqui pode definir as varidveis que queriamos
observar quando estamos depurando um programa.
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3) Area de Edicdo

4)

Nesta area apareceram os arquivos de codigo que sejam abertos. Se pode ter
mais de um arquivo aberto ao mesmo tempo, e pode ser selecionado pelas
barras que estao acima.

Resultados da compilacao e controles de depuracao

Quando selecionemos uma barra de acima, esta sera expandida para mostrar-
nos os resultados.

Na barra Compilador olharemos os erros e as adverténcias que foi gerado
durante a compilagdo de nosso codigo. Colocando um Double clik em algun
deles Dev-C++ nos levara na linha onde foi gerado o erro.

Na barra Resultados do compilador, teremos toda a salida que é gerada pelo
compilador gcg, isso inclui também erros e notificagdes como na barra anterior,
s6 que nesta barra si fazemos Double click ndo seremos levados na linha do

erro.

3. Barras de Navegacao importantes:

a. Barra Executar:
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Egecutc] Debug Tools CVS Window

% Compile Crl+F2
% Compile currentfile  Shifts Ctrl+F9
& Run Ctrl+F10
Parameters...
5 Compile &Run F3
Q8 Rebuild All Ctrl+F11
Syntax Check
Clean
Profile analysis

Figura 3 Barra Ejecutar

» Compilar: compila e enlaga o arquivo ou o projeto inteiro para criar o
executavel ou livraria.

* Compilar o arquivo atual compila o arquivo que esta sendo editado
atualmente.

» Executar: executa o programa (sé si existe o executavel), é importante
observar que esta fun¢do ndao compila o programa, entdo si alguma
coisa foi modificada dentro do programa pero nado é re compilado e
pulsamos o botdo executar, sera executada a ultima versdo compilado.

e Parametros: Si queremos que nosso executavel receba algum tipo de
parametro se pode colocar acga.

* Compilar e executar: Compila, enlaca e automaticamente executa o
programa, se nao houve nenhum erro.

» Reconstruir tudo: Apaga todos os arquivos de cddigo objeto, para re
compilar todos os arquivos de codigo fonte. Também enlaca todos, e
reconstroi o projeto desde zero.

» Revisar sintaxe: Comprova si a sintaxe do codigo é correta.

e Limpar os resultados: Apaga todos os arquivos do codigo objeto e o
executavel, si existem.

* Andlise de perfil: Mostra a informacdo do profiler, que consiste em
dados estatisticos acerca das fun¢des do programa, como o numero de
vezes que sao chamadas, o tempo que demoram em executasse, o
percentagem de tempo total de programas que sdo executados, etc.
Serve para encontrar as fungdes mais utilizadas ou as mais lentas, com a
finalidade de aperfeicoar-las. Ainda nao funcionam bem estas opcdes.
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b. Barra Depurar

| Debug | Tools CVS Window H

b
Parameters...

@ Add Watch F4
Watch Variables Ctrl+W

Figura 4 Depurar

» Depurar: Inicia a depuracao do projeto.

» Para execugdo: Finaliza a execucdo do programa assim como o modo
depuragao.

e Adicionar ou apagar ponto de quebra (brakpoint): Adiciona um
breakpoint, é disser um ponto no qual a execucdo do programa parara.

» Avancar passo a passo: Executa passo a passo as linhas dentro de um
procedimento.

« Saltar passo: E como disser continuar, j4 que continua a execucdo do
programa até que seja encontrado outro breakpoint ou finalize.

» Adicionar Watch: Abre um quadro de dialogo para introduzir a variavel
que queremos observar em tempo de execucdo. A varidvel e seu
contelddo aparecera na area 2.

« Ver janela da CPU: E um debug avancado, onde pomos observar os
registros da maquina no momento da execugao.

4. Criacao de Projetos
Para criar o novo projeto, vamos a basear-nos num projeto ja criado que vem com

os exemplos de Dev-c++ (quando se instala o dev, os exemplos também sao
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instalados no computador), para mostrar o uso do Dev-C++ vamos criar um
projeto semelhante ao exemplo de Dev.

Usaremos os arquivos localizados em:

» Equipoc »(C:) » Dev-Cpp » Examples » FileEditor

Si vocé que observar o projeto, pode fazer um Double click sobro um arquivo
chamado FileEditor.dev, como é mostrado na figura:

o | E ]
@\_/"I » Equips »(C) » Dev-Cpp b Examples » FileEditor = D
Organizar = el Abric ~ Grabar Nueva carpeta - A 7 |
Favoritos = MNombre Fecha de modifica Tip Tamaf |
8 Descargas @ FileEditor 23/03/2003 11:16 .. + Pr
Bl Escritorio A FileEditor "
2. Sitios recientes 4 FileEditor
I& FileEditor
4 Bibliotecas = FileEditor_private
< Documentos (2l FileEditer_private
&) Imagenes 2 FileEditor_private
I o' Musica £l [ Main C
B videos = Main k
Main.o
% Grupo en el hogar Makefile.win
El Menu Re

Figura 5 Diretério de Exemplos Dev-C++

Para nosso novo projeto, temos que criar uma pasta em algum lugar da

computadora, ali devemos colocar os seguintes arquivos do diretério FileEditor,
main.h, main.c, menu.rc.

Agora em Dev-C++ pulsamos “Novo Projeto” e deveria sair uma janela como a
seguinte:
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File | Edit Search View Project Execute Debug Tools

) < Source File_Cuion
¢! Open Project or File..  Cri+ O i
» & Resource File

New project

| ] [ ntroductic

D @ @ & [

Windoves Console Static Library DLL Emply Project
Application Application

Descrphon

Project options:

Name: " CProject @ Ca+ Project
=3 " | I Moke Defout Language
[ e

Figura 6 Novo Projeto

Seleciona a aplicagdo para windows (Windows application) e como nome de
projeto “MyFileEditor” e assegure de selecionar “C Project” para que os arquivos
tenham a extensao .c. Coloque aceitar e se mostrara uma janela para colocar o
diretorio onde guardar o arquivo do projeto, guarde-lo no mesmo diretério onde
copio os arquivos anteriores.

Project l Classes | Debug | [ main.c

= #include <windows.h>

main.c

Figura 7 Projeto Adicionado

Como usaremos como base os arquivos que copiamos anteriormente, precisamos
descartar o main.c que acabou de ser criado, para isso notamos que ao lado de
“main.c” tem uma estrela *, isso significa que foram feitos algumas mudancas no
arquivo mas ainda ndo foram salvadas. Como nao precisamos o arquivo
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simplesmente daremos click direto e fechar, e ndo damos click na opgdo de nao
salvar.

[ maip.c. |
Close Ctrl+F4
Close All
Close all except this

Figura 8 Fechar um arquivo

Agora temos que adicionar nossos proprios arquivos no projeto. Entdo vamos a
barra de Projeto, click dereito sobre o icone de MyFileEditor, depois coloque
Adicionar ao projeto

Project |Elasses] Debug |

B e

New file
| Addto Project |

Remove from Project

o 8™ New file
Project Options Alt+P

. -1 Add to Project

I @ Rernowve from Project

Cvs >

&5 Project Options  Alt+P

Figura 9 Adicionar ao projeto

No dialogo se apresentam os arquivos que copiamos dos exemplos de Dev,
vamos adiciona-los a nosso projeto.

10
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w=nl)
Bibliotecas
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o

coe

@
Red

‘4

m

[ Open File &
Buscar en: I , Deve Ll - CF Ea~
= MNombre Fecha de modifica... Tipo
e
Sm:’«_’ . w3 Main 05/05/200201:49 ..  C Source
ek Main 04/05/200208:57 a... C Header
[ [2 Menu 04/05/200208:57 a... Resource

Nombre:  |"Main.c" "Mainh" "Menurc”

Tipo: [ fiies ()

Cancelar

Figura 10 Adicionando elementos

Depois de adicionar os arquivos nossa barra de projetos deve estar como se

mostra na figura abaixo:

Project I Classesl Debug'

Figura 11 MyfileEditor

11
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Mas imaginemos que nosso projeto tenha 12 arquivos de cabeceira (.h), 20 de
cddigo (.c ou .cpp) e 7 de recursos (.rc), isso ficaria um pouco desordenado. Mas
Dev-C++ permite que possamos definir pastas para cada arquivo ou grupo de
arquivos, para isso faga click direito no nome do projeto e selecione adicionar
pasta e seleciona um nome. Neste caso criaremos 3 pastas, uma para o cédigo,
outra para a cabeceira e outro para os recursos, e depois arraste os itens para
cada pasta.

Fraject l Elasses] Dehug]

Mew file

Add to Project

Remove from Project
Add folder
Project Options Alt+P

Cvs 3

Figura 12 Adicionar Pasta

Fraoject l Classes ] Debug l

= @ kM pFileE ditor
El "{EJ Cabeceira

..... 6 b ain.h
El @ Codigo

..... 6 b gin.c
El @ Recursos

----- 6 henu.rc

Figura 13 Pastas no Projeto

Agora compilamos o projeto, uma vez feito isso vamos ao diretério onde esta o
projeto e podemos observar que temos mais arquivos que foram gerados,
especialmente um executavel, chamado MyFileEdit.exe, agora si o executamos
observaremos um editor muito limitado.

Vamos trocar um pouco o projeto, para isso vamos a:

12
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Project | Execute Debug T

& New file

ﬁ Add to Project
@ Rernove from Project

] Project Options ~ Alt+P

Figura 14 Project Options

Aparecera um dialogo com muitas barras, nos estamos na principal onde
podemos definir o nome do projeto e seu tipo (Windows, consola, DLLetc.), e
também pomos selecionar o icone, para isso pulsamos o botao livraria ou si nos
temos algum icone engracado podemos colocar “browse”. Coloque o icone que
vocé goste mais e a proxima vez que o projeto seja compilado aparecera com

um icone.
Project Options &J
| General |
Mame: |MyF\|EEditDl
Filename: C:\Users\Propietario\D esktopiDeyv chkyFileEditor dev

Olutput file: C:A\Users\Propietario\DeskiopiDev chbyFileEditor exe

Files: Jfiles [1 sources, 1 headers, 1 resources]

lean Type:
Win32 Conzole

Win32 Static Lib
'win3z DLL
g ™ Support Windows %P Themes

o Ok | X Cancel | ? Help |

Figura 15 Selecionando um icone

Na barra arquivos podemos nos referir a cada um dos arquivos de nosso
projeto de forma individual, por exemplo, para definir qual deles tem prioridade
na compilagdo, o si algum deles deve ser forcado a compilar como c++, o si
queremos que algum deles ndo seja compilado. Isso s6 vai funcionar com
arquivos de cédigo ja que sdo os Unicos que sdao compilados.

13
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Project Options l&]
| Files |
Project files: ] ;
=-@8 MyFiE dior o e e
@ Cabeceira Build priority: 1000 4
El @ Codigo ¥ Include in compilation

S v Include in linking
[ Compile file as C++

I~ Ovenide build command

$(CC) ¢ Main.c -0 Main.o ${CFLAG »

\/ Ok x LCancel | ? Help

Figura 16 Menu Files

Na barra "Build” se pode especificar a pasta onde sera gerado o executavel uma
vez compilado, enlagado e gerado, a pasta onde se guarda o cédigo objeto,
uma vez compilados os arquivos, assim como o nome de arquivo que tera o
executavel.

Na barra “Makefile” nos pomos introduzir nossos proprios comandos makefile
do projeto. Na barra "Version Info” pomos incluir certa informagdo sobre o
projeto, como a versao do programa, e isso sera incluido num arquivo de
recursos gerado por Dev-C+ +.

Usando o Depurador

Para iniciar o depurador usaremos o mesmo projeto “MyFileEdit”, mas primeiro
temos que disser ao compilador que gere a informacdo necessaria para que poda
nos mostrar o programa e seus elementos em tempo de execucdo. Em outras
palavras temos que fazer um executavel com informacgdo de depuragao.

Para conseguir isso, abrimos o projeto e suas propriedades, e na barra
“Compilador-linker” ativamos a opgao de “gerar informacdo de debug”. Também
vamos nas opc¢des de otimizagdo e desativamos todas, apagamos também o
argumento —s do linker na barra parametros e por ultimo reconstruimos todo o
projeto

14
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IPro'ect Oerinnsl ﬁ‘

|'--.- Files | Moyl ] | Parametes:

NOTE: These settings wil ovenide the global Compiler Options affecting this project only.
Campiles: |D¢!adt cofrpler ;]

C compler Link an Objective C am Ho
Coscompler  |Generate debugging information = ]-
me G?i@'m Do riot s standard system sarup fles o Bearizs No
2 proli
§tiip executable He
[ Diptimization
[ o | Xegoe | 2Hep

Figura 17 Project Options Parte 1

Project Options &

l General | File _l:nmpieil.-_-....., Directories | Build Opt.

NOTE: These settings will ovemide the global Compder Options affecting this project only.

Compiler: Defaul compiler =]
C compier Oplimize e =]
Cos compier Optivize more Mo
Code Generation | ges Diptimization Neo
Cade prafling
Linker
= Dplimization

Vo | Koo | 2 Heb

Figura 18 Project Options Parte 2

O tamanho do executavel vai ser muito mais grande, por que toda a informacao
necessaria para a depuragdo esta contida |4, por isso ndo é recomendavel distribuir
um programa com informagdo de depuracdo, por que alem de ocupar mais, é
executado de uma maneira mais lenta.

Antes de comecgar a depurar, temos que colocar um breakpoint para disser ao
depurador que quando chegue nesse lugar deve parar. Se ndo fazemos isso o
programa sera executado sem pausa nenhuma, o que ndo é util. Por exemplo,
abrimos o arquivo main.c, vamos na linha 180 ( Dentro da funcdo WinMain,

15
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podemos usar o explorador de classes para procurar essa funcao) e coloca Ctrl+F5
(ou barra Depurar e depois estabelecer ponto de quebra), e deveria ficar assim:

16
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PMaﬂIIHEHiIDEhwl

+ DoFileOpenSave (H
+ LoadFile [HwMD hEc
S aveFile [HWND HEc
| T ET HINS TAN
+ WndProc [HwHD b
. g_szClassName ]
- g_hlnst - HINSTAN

Mainc | Mainh | Menuc |

int WINAPI WinMain(HINSTANCE hInstance, HINSTANCE hPrevInstance,
LPSTR lpCmdLine, int nCmdShow)
{
WHDCLASSEX WndClass;
HWND hwnd;
MSG Msag:

g_hInst = hinstance;

WndClass.cbSize = sizeof (WNDCLASSEX):
WndClass.style = 0;
WndClass.cbClsExtra 0z

WndClass.cbWndExtra
WndClass.hInstance
WndClass.hIcon
WndClass.hCursor
WndClass.hbrBackground
WndClass. lpszMenulame
WndClass.lpszClassName
WndClass.hIconSm

g_hInsc:

LoadIcon (NULL, IDI_AFPLICATION):
LoadCursor (NULL, IDC_ARROW)
g_sz:lass}lme:

LoadIcon (NULL, IDI_APPLICATION):

Figura 19 Fun¢do WinMain

Agora temos que pulsar F8 para comecar a depuracao. Vocé podera observar que a

linha troca de cor vermelho a azul e além tem uma seta azul na esquerda, isso

significa que o ponto de execu¢do do programa se encontra em essa linha, que é o

mesmo que disser que a seguinte instrucdo que se executara sera da linha azul.

Disso se deduzi que quando se estabelece um breakpoint, o programa parara antes

de executar a instrucao da linha onde foi estabelecido.

Vamos observar as variaveis em tempo de execucdo, para isso pulsamos F4 ou

pulsamos o botdo “Adicionar Watch”.

17
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Debug | Tools CVS Window H

¥ Debug 8
=] Stop Execution  Ctrl+Alt+F2
Parameters...

Toggle Breakpoint  Ctrl+F5

B> Next Step F7

Step Into Shift+F7
£ Continue Ctrl+F7
5 Run to Cursor Shift+F4

(&Y Add Watch Fi
Watch Variables Ctrl+W

View CPU Window

New Variable Watch ﬁ
Enter Variable Name:
]
0K I Cancel
[

Figura 20 Observar uma variavel.

Na janela mostrada na figura 20 introduzimos o seguinte texto sem as comas:
"WndClass.IpfnWndProc”, que é justo a variavel que se inializara dentro de dois
intrugdes (uma variavel ndo inicializada aponta a memodria, pelo que pode ter
qualquer valor). Para olhar o valor da variavel vamos executar o programa passo a
passo, para isso pulsamos “Seguinte Passo”.
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File Edit Search View Project Execute [Debug] Tools CVS Window Help

@Y OO x| G| - [ Debug ]
= = ] Stop Execution  Ctrl+Alt+F2
B9 || ? #| GNew Parameters...
[ 3' Toggle Breakpoint  Ctrl«F5 3
Pm\ect' Classes Mainc | Mainh | I IEET F1
O g windClass IpiriwndPres 3 Step Into Shift+F7
€ Continue Ctrl+FT
¥ Runto Cursor ShiftsF4
int WIK stance, HINSTANCE hPrevInstance,
Lps7 & AddWatch F4
{ Watch Variables Ctrl+W
WNDC View CPU Window
HWND hwnd:
MSG Msg:

g_hlnst = hlnstance:

WndClass.cbSize
WndClass.style
L ass . lpfnWndProc
dClass.cbClsExtra
WndClass.cbWndExtra
WndClass._hInsctance
WndClass.hIcon
WndClass.hCursor
WndClaass.hbrBackground
WndClass.lpszMenuName
WndClass.lpszClassilame
WndClass.hIconSm

sizeof (WNDCLASSEX) ;

WndProc:

g_hInsc;

LoadIcon (NULL, IDI_APPLICATION):

LoadCursor (NULL, IDC_ARROW):

(HBRUSH) (COLOR_WINDOW+1):

"MAINMENU" :

g_szClassName:

LoadIcon (NULL, IDI_APPLICATICN):
_—

= WndProc;

Figura 21 Executar passo a passo

Fazendo passo a passo podemos chegar a observar os valores que a variavel

selecionada vai tomando, podendo assim ser capazes de identificar um erro si

houvesse.
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Project ] Classes Debug

Could not watch this variable
WndClass
o cbSize = 48
o sle=0
o7 IpfiwindProc = 0x40161e <WndProc>
& cbllsExtra =0
o cbwndExtra=0
o hinstance = 0x400000
o7 hlcon = 0x10027
o hCursor = 0x10003
o/ hbiBackground = (46
Q/ IpszMenut ame = 0x40409f "MAINMENU"
Q/ IpszClassName = 0x403000 "MyWwindowClass"
o hlconSm = 0510027
@, return = Not found in current context

WidClass. IpfrwndProc = 0x40161e <{WndProc>
=

Figura 22 Barra Debug

A diferenca entre os botdes “seguinte passo” e “avangar passo a passo”’, € que o

segundo permite se introduzir nas fungdes e o primeiro ndo. Por exemplo, a

seguinte linha a executar é:
A=MyFunction()

B=5

Si colocamos “seguinte passo” passaremos na linha B=5, o codigo da fungdo

MyFunction() é executada pero ndao acedemos a ele e continuamos executando

todo normalmente. Si colocamos “avancar passo a passo” o breakpoint se introduzi

dentro de MyFunction() e vai mostrar passo a passo como se obtém os valores

dentro dessa funcao.
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